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Texto:

Um dos propositos deste projeto ¢ contribuir para as reflexdes de problemas de carater
geral que, agregam-se a outros especificos: a desarticulagdo quase que total entre os
conhecimentos pedagdgicos e entre teoria e pratica, as discutiveis concepcdes de
Matematica ¢ do ensino de Matematica; o tratamento dos conteudos pedagodgicos
descontextualizados e desprovidos de significados nao conseguindo, assim, conquistar
os alunos para sua importancia, dentre outros. E fundamental rever a pratica
pedagbgica, e para tanto se torna necessario uma fundamentagdo tedrica e a partir dai
uma reflexdo para tomada de decisdes. Conhecer diferentes caminhos que auxilie o
educador no sucesso do processo de ensino — aprendizagem, direcionando-os de forma
competente no processo de transformar os conhecimentos matematicos historicamente
produzidos em saber matematico escolar relevante para a formacao intelectual do aluno.
Os participantes deverdo perceber a importincia da formagdo continuada e buscar
desenvolvé-la a medida que reflete sobre sua pratica pedagogica e busca conhecimentos
e alternativas para superar problemas e desafios. Através de estudo e pesquisas,
verificam-se opcdes metodologicas que contribuem no processo ensino — aprendizagem,
desse modo, ¢ necessario estar aberto a mudancas. E importante analisar os
conhecimentos prévios dos alunos, utilizar estratégias para atender as diferencas
individuais de aprendizagem e incorporar recursos como Os jogos no ensino de
Matematica. O professor ministrante auxiliard na confec¢do de material didatico
pedagogico, relacionando-os com contetidos € mostrando sua aplicabilidade. Tornando
assim as aulas interessantes e dindmicas de forma que leve o aluno a participar,
mostrando que a Matematica esta relacionada com outras disciplinas e esta presente no

nosso dia a dia, compreendendo-a seus significados e aplicacdes.
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Tendo em vista as dificuldades encontradas pelos alunos na assimilagcdo de contetidos de
matematica em todos os niveis de ensino, buscamos solu¢des para mudar ou minimizar
tal quadro. Este mini curso tem por finalidade auxiliar na constru¢do de jogos
matematicos e demonstrar sua utilidade. Torna-se oportuno, pois segundo os PCNs “o
jogo além de ser um objeto socio-cultural em que a matematica esta presente, € uma
atividade natural no desenvolvimento dos processos psicoldgicos bésicos. Por meio dos
jogos, os alunos vivenciam situagdes repetitivas, lidam com simbolo, pensam por
analogia, produzem linguagem, capacitam-se para submeterem a regras, ddo
explicagdes, desenvolvem estratégias, estimulam seu raciocinio légico e criam seu
proprio conhecimento. Além de ser uma nova op¢do metodoldgica e, se trabalhada no
contexto do educando, ganha espaco como ferramenta ideal. Deve se tomar cuidado pois
s6 deverdo ser utilizados quando programados e com objetivos dentro dessa
programacgdo ¢ ndo pelo simples fato de jogar, mas que sejam significativos e

trabalhados pelo professor como recursos ao processo de aprendizagem de conceitos.

Palavras textos: (formacdo de professores — transposi¢ao didatica — jogos matematicos)

Publico Alvo: Neste mini curso podera participar professores e académicos de
Matematica onde os ministrantes de forma descontraida e prazerosa levara o educador a
reflexdo sobre a importadncia de praticas inovadoras que os auxiliardo no processo
ensino e aprendizagem da disciplina de Matematica.
Objetivos:

Objetivo Geral:
Propiciar ao professor um momento de reflexdo para a importincia da busca pela
formagdo continuada, uma vez que a fundamentagdo indica diferentes caminhos, que
norteiem e facilitem as tomadas de decisdes para o sucesso do processo
ensino/aprendizagem.

Objetivos Especificos:

e integrar professores ministrantes com professores das escolas selecionadas ou

indicadas para participarem deste projeto;
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e proporcionar momentos de reflexao e flexibilidade que permita a participacao
do dos professores;

¢ relacionar Matematica com o cotidiano e com outras disciplinas;

e reconhecer métodos inovadores que auxiliem no processo ensino —
aprendizagem;

e mostrar que a Matemdtica pode ser compreendida facilmente e de forma
descontraida;

e construir materiais didaticos, relacionando-os com conteudos e informando
sua aplicabilidade;

e reconhecer as dificuldades do ensino de Matematica;

e buscar novas praticas pedagogicas;

e articular conhecimentos matematicos e pedagdgicos e entre teoria e pratica.

Proposta de desenvolvimento: O trabalho busca auxiliar profissionais da area, na
constru¢do de materiais didaticos, melhorando a qualidade do ensino-aprendizagem.
Adequando os jogos com contetidos como ferramenta didatica nas aulas de matematica.

Além de demonstrar a utilidade e a aplicabilidade dos jogos matematicos e reconhecer a
importancia da troca de experiéncias. A orientacdo ¢ estruturada sob a forma de mini
curso em laboratorio de matemadtica, no qual os participantes desenvolvem as atividades
propostas individualmente ou em grupo (re) conhecendo sua importancia no processo

ensino-aprendizagem.

Recursos:
Papel cartdo, cartolina americana, cola, tesoura, tampinhas de garrafas, canetas
hidrogréficas, pincel atdmico, papel sulfite, papel aluminio (rolo), garrafas descartaveis

e 5 bolas de gude.
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RESUMO:

Verificando as dificuldades encontradas pelos alunos na assimilacdo de conteudos de
matematica em todos os niveis de ensino, através de estudos e reflexdes buscou-se tentar
mudar ou minimizar tal quadro. O mini curso Os jogos ¢ o ensino de Matematica tem
por finalidade auxiliar na constru¢cdo de jogos matematicos e demonstrar sua utilidade.
Por meio dos jogos, os alunos vivenciam situagdes repetitivas, lidam com simbolo,
pensam por analogia, produzem linguagem, capacitam-se para submeterem a regras, dao
explicagdes, desenvolvem estratégias, estimulam seu raciocinio légico e criam seu
proprio conhecimento. Além de ser uma nova op¢do metodoldgica e, se trabalhada no
contexto do educando, ganha espaco como ferramenta ideal. Faz-se necessario utiliza-
los quando programados e com objetivos dentro dessa programacao e ndo pelo simples
fato de jogar, mas que sejam significativos e trabalhados pelo professor como recursos

ao processo de aprendizagem de conceitos.



