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INTRODUCAO

Na disciplina “Matematica e Realidade II”’, do Curso de Mestrado em Educacdo
em Ciéncias e Matematica da Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul
(PUCRS), sdo estudadas as construgdes dos conjuntos dos Naturais e Inteiros, com
aprofundamento dos conceitos trabalhados no Ensino Fundamental e Médio, tais como
operacdes e propriedades, madximo divisor comum, minimo multiplo comum e numeros
primos. A partir da bibliografia indicada, dos textos apresentados, das leituras paralelas
e das discussdes em sala de aula, cada mestrando apresentou, como trabalho final, o
relato de uma atividade proposta para o nivel de ensino em que atua, com escolha de um
topico, fundamentacdo tedrica, descricdo da atividade, dos recursos utilizados, da
metodologia e dos procedimentos avaliativos.

Este trabalho relata a experiéncia realizada pela primeira autora, ao elaborar uma
atividade para alunas de 3° e 4° ano do Curso Normal de uma escola estadual do interior
do Rio Grande do Sul. O trabalho foi feito sob orientacdo da segunda autora, docente do
referido curso de Mestrado.

Nas aulas do Curso Normal, ¢ possivel observar, nas alunas-professoras, certa
inseguranga em relacdo a metodologias adequadas para o ensino de conteudos de
Matematica nas séries iniciais, bem como um receio de ndo saber motivar seus alunos.
Pensamos, entdo, em propor-lhes a elaboracdo de uma atividade a ser aplicada a alunos
de séries iniciais, com a abordagem metodoldgica da resolugdo de problemas e usando,
como recurso, as histérias em quadrinho.

Segundo Beluco (1998),

A literatura em quadrinhos agrada a crianga porque constitui um
sistema que corresponde a sua natureza profunda, atendendo as
suas necessidades organicas e aos seus interesses naturais. Dai a
transforma-la num poderosos instrumento de educacdo, vai
apenas um passo. (p. 4).
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As historias em quadrinhos e os cartuns podem ser aproveitados como elemento
fundamental para o desenvolvimento de uma atividade. Partindo do problema que ¢
proposto, os alunos sdo desafiados a compreender todos os processos matematicos
presentes. Propusemos, entdo, as alunas-professoras, que elaborassem uma atividade
envolvendo nimeros naturais e as quatro operagdes, criando um problema que pudesse
ser transformado em historia em quadrinhos. Dessa forma, pensamos em incentivar a
criatividade das alunas, desenvolver o senso critico e utilizar as historias por elas

formuladas para discutir conteudos da disciplina de Matematica no Curso Normal.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Ha algum tempo, levar histérias em quadrinhos para a sala de aula era visto
como falta grave, sujeita a repressdo e castigo, além de o aluno correr o risco de ter sua
revistinha retida pelo professor. Mas esse tipo de literatura tem sido usado, por exemplo,
para contar a histéria dos povos para as criancas. Entre 1959 e 1962, foi publicada a
série “Histéria do Brasil” em quadrinhos. Mauricio de Souza utilizou as revistas da
turma da Monica para apresentar temas cldssicos da Filosofia. (CURY, 1994).
Recentemente, essas historias parecem estar recebendo um novo impulso como
instrumento didatico, através de albuns ou projetos, embora voltados para a Literatura e
a Historia. Por que ndo usa-las também em Matemadtica? Afinal, seu emprego em
atividades de sala de aula propicia a unido das artes plasticas com as disciplinas de
conteudo especifico, motivando o aluno e explorando sua criatividade. Além disso, ao
envolver tal tipo de recurso juntamente com a metodologia de resolugdo de problemas, a
atividade vem ao encontro das sugestdes dos Parametros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 2000).

Visto que empregamos problemas matematicos inseridos nas historias em
quadrinhos, vamos tecer algumas consideracdes sobre a metodologia de resolugdo de
problemas. Em geral, os problemas matematicos sdo trabalhados em aula de forma
desmotivadora, pois a tarefa dos alunos resume-se a descobrir qual conta deve executar.
Nao ¢ estimulado o aspecto ludico, hd uma maneira rigidamente padronizada de
resolver e o aluno precisa de todas as informagdes para coloca-las em férmulas ou
algoritmos.

Os livros didaticos, muitas vezes, apresentam primeiramente o conceito, depois
as propriedades, o algoritmo e, por fim, uma série de problemas semelhantes. Depois de

resolver dois ou trés, o aluno percebe que ndo precisa mais analisar os enunciados —
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basta retirar os nimeros do texto e fazer a conta que esta sendo “treinada”. Se o
professor cria um problema diferente, os alunos logo perguntam: “E conta de mais ou de
menos?”

Acreditamos que os problemas de Matematica devem envolver muito mais
aspectos do que a simples aplicacao de operagdes. A educagdo deve estar voltada para o
desenvolvimento integral do aluno, tornando-o apto a analisar e criticar as informagdes
que recebe, aprendendo a partir do que puder criar. De acordo com Diniz (1991), o
aprendizado de Matematica so esta se realizando no momento em que o aluno ¢ capaz
de transformar o que € ensinado e de criar a partir do que ele sabe. Caso essa autonomia
para transformacao e criacdo nao exista, o que se tem ¢ um aluno adestrado, repetindo
processos de resolucdo criados por outros.

Segundo Dante (2001), a metodologia de resolucao de problemas deve constituir
o eixo principal da Matematica escolar. A capacidade de resolver problemas ¢
desenvolvida ao longo dos anos, como resultado de um ensino pleno de oportunidades
variadas. Alguns autores tém classificado os tipos de problemas usados em sala de aula.
Toledo e Toledo (1999) apontam quatro classes:

a) problemas do tipo “arme e efetue”: constituem apenas treino de técnicas

operatorias e memorizagao da tabuada;

b) problemas de enredo: sdo os que apresentam um texto envolvendo as
operagdes estudadas. Desenvolvem no aluno a capacidade de traduzir, em
expressoes matematicas, as situacdes descritas em linguagem comum;

c) problemas ndo convencionais: propiciam o desenvolvimento de habilidades
como planejamento, elaboragdo de estratégias, tentativas de solugdo,
avaliacdo dos resultados;

d) problemas de aplicagdo: sdo elaborados a partir de uma situagdo de vivéncia
dos alunos e a solugdo requer o uso de conceitos e técnicas. Sado
especialmente importantes porque envolvem a integracdo de diversas
disciplinas.

Dante (2002) considera que um bom problema deve apresentar as seguintes

caracteristicas:

a) ser desafiador: grande parte dos problemas propostos aos alunos sio
padronizados, ndo motivam a curiosidade nem os desafiam a resolver;

b) ser real: problemas artificiais desmotivam os alunos. Os elementos

apresentados devem fazer parte do seu cotidiano e os dados também:;
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c) ser interessante: um problema pode ser interessante para um adulto mas nao
para uma crianga. Por exemplo, os que se referem a juros, desconto,
crescimento da bolsa, podem interessar aos pais ou a alunos de nivel médio
em diante, mas as criangas preferirdo problemas que envolvem musica,
televisdo, jogos, esportes ou situacdes do dia-a-dia;

d) ndo ser aplicagdo direta de uma ou mais operagdes aritméticas: um bom
problema deve gerar mais de um processo de pensamento, levantar varias
hipoteses e propiciar diversas estratégias de resolucdo;

e) ter um grau adequado de dificuldade: se os problemas forem muito além do
nivel de compreensdo do aluno, podem levar ao desanimo ou a frustracao,
acarretando, as vezes, atitudes negativas em todas as tarefas envolvendo a
Matematica.

Se formos usar apenas historias em quadrinhos ou cartuns ja editados, podemos
nos deparar com imagens negativas da Matemadtica. Silveira (2002) fez uma analise dos
significados dos cartuns, historias em quadrinhos e charges sobre Matematica e concluiu
que a maioria mostra idéias negativas.

A autora agrupou esses tipos de producao escrita segundo trés focos. O primeiro,
intitulado “a Matematica da onisciéncia”, aborda os significados que conferem ao
conhecimento matematico um carater diabdlico, complexo, inacessivel e transcendental,
apontando, também, a idéia de que essa ciéncia ¢ criada segundo leis divinas. O
segundo foco aborda a questdo sexista, em que os homens se opdem as mulheres, sendo
dotados, sempre, de um raciocinio privilegiado. O terceiro foco € o “terror das provas”,
mostrando que estas vém sempre mergulhadas em sentimentos de pavor, medo, panico e
sofrimento.

Como podemos observar, a imagem que ¢ apresentada nesses trés focos nao ¢
adequada para o ensino. E lamentavel que autores de cartuns, charges e historias em
quadrinhos usem aspectos tao negativos da Matematica, pois estdo ajudando a perpetuar
esteredtipos tradicionais a respeito dessa ciéncia.

Acreditamos que o sucesso de um trabalho baseado em resolucdo de problemas e
com o recurso das historias em quadrinhos depende de uma preparacao adequada do
professor. Cabe a ele preparar seus alunos para as atividades, estar atento as situagdes
novas que podem surgir no dia-a-dia da escola, conhecer o interesse dos estudantes e

suas habilidades, para os envolverem nas agdes propostas.
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Muitos professores, mesmo sabendo o valor desse tipo de atividade, ndo se
encorajam a utiliza-las por ndo terem experimentado em seu tempo de estudante. Por
isso, acreditamos que ¢ importante mostrar as alunas-professoras do Curso Normal, que
terdo uma responsabilidade muito grande na alfabetizagdo matematica dos alunos,
formas de motivar os estudantes, com atividades desafiadoras, criativas e que trabalhem

problemas do cotidiano.

A EXPERIENCIA E SEUS RESULTADOS

A atividade proposta as alunas-professoras do Curso Normal envolveu, como
recursos, gibis antigos, cola, tesoura, papel, lapis de cor, canetas, livros didaticos de
séries iniciais e o material apresentado pela professora sobre os conteudos envolvidos.

Cada participante confeccionou um gibi, com uma historia que envolvia um

problema matematico, utilizando nimeros naturais e as quatro operagdes fundamentais.
Os personagens foram recortados de gibis antigos e foram seguidas orientagdes
adaptadas de Serpa e Alencar (1998). As etapas sdo as seguintes:

1) escolha dos personagens: dos protagonistas aos tipos secundarios, tudo deve
ser planejado. O ideal é ter em mente cada personagem, lendo varios gibis
para verificar posicoes e expressoes faciais;

2) argumento e roteiro: o argumento ¢ a idéia geral da historia, com comego,
meio e fim. O problema matematico deve ser inserido, a historia deve ser
planejada quadro a quadro, as paginas diagramadas, as cenas descritas e os
dialogos definidos;

3) desenhos: no momento de selecionar e recortar os desenhos dos gibis
antigos, deve-se ter o cuidado de deixar espago para os baldes nos quais vai
ser apresentada a historia. E necessario que a ordem dos baldes corresponda
a ordem de leitura;

4) letras: deve-se cuidar para ndo colar desenhos grandes demais, que ndo
deixam espago para as letras que vdo compor os textos que acompanham a
imagem. Portanto, ¢ necessario planejar o desenho e o texto
simultaneamente;

5) retoques finais: caso seja necessario, usa-se lapis de cor para dar alguns
retoques ou fazer um cenario. E importante lembrar que, além do problema
matematico, a historia deve ser interessante para o aluno, ndo esquecendo,

também, de usar um titulo marcante.
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ApoOs a criagdo de cada problema, com as respectivas historias, os trabalhos
foram trocados entre as alunas-professoras, para que cada uma avaliasse a tarefa, com
base nas seguintes questdes: o problema ¢ claro? ¢ adequado para a série em questao?
quais as operagdes envolvidas? a histéria ¢ interessante? ha interdisciplinaridade? o
roteiro sugerido foi seguido?

Os resultados da atividade foram muito interessantes, pois as alunas-professoras
se esforcaram tanto na confeccdo dos gibis quanto na escolha de problemas adequados
ao conteudo proposto e ao nivel de ensino em que vao atuar, ou seja, as séries iniciais.
Visto ndo ser possivel apresentar um dos produtos finais, pelas dificuldades técnicas
(tamanho do arquivo resultante, pelo escaneamento de imagens; falta das cores, por
exemplo), vamos reproduzir uma das historinhas criadas. Nela, os personagens sdo
Cascdo e Cebolinha, cujas imagens foram recortadas de antigos gibis. Gusman (2003)
relata que ha alguns anos houve uma reivindicagdo para que os personagens de
Mauricio de Souza falassem corretamente, pelo receio de que as criangas aprendessem a
falar e escrever errado. Assim, Chico Bento deveria deixar de lado seu linguajar caipira
e Cebolinha ndo deveria trocar o “R” pelo “L”. No entanto, essas idéias foram
esquecidas e as criangas ndo estdo falando ou escrevendo como os personagens. As
alunas-professoras mostraram que ndo tém essas preocupacdes e escolheram,
exatamente, personagens desses gibis que cativam as criangas brasileiras.

Na histéria criada por uma das participantes da experiéncia, o titulo ¢ “O
problema do Casc@o”, o cenario ¢ um jardim, em que se vé grama e algumas flores
desenhadas. Cebolinha estd sentado e Cascdo chega correndo, dizendo: “Socorro!
Cebolinha, preciso de ajuda!”. As figuras foram recortadas adequadamente, pois, a cada
frase do didlogo, as expressdes faciais e os gestos dos personagens estavam de acordo
com o contexto. Vamos reproduzir o desenrolar do didlogo, indicando por Ca o que ¢
dito por Cascao e por Ce, o que € expresso por Cebolinha.

Ce: - Calma, Cascado! O que aconteceu?

Ca: - Tenho um problema para resolver e j4 quebrei a cuca pensando e nao
encontro solug¢ao.

Ce: - Fale pala mim, que eu lesolvo.

Ca: - Voce?!

Ce: - Pol que esta me olhando com essa cala? Nao acledita que sou capaz? Fale!

Eu sou um “expelt” em lesolver ploblemas.
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Ca: - Estd bem, vou te falar, ¢ o seguinte: minha mae pediu que eu fosse na
padaria e que comprasse 1 litro de leite para cada duas pessoas que estdo 14 em casa e
trés paes para cada uma, pois ela quer fazer o café. So sei que 14 em casa somos quatro e
que chegaram quatro carros com quatro pessoas cada um. E agora, quantos litros de leite
e quantos paes tenho que comprar?

Ce: - Bem, também nao sei.

Ca: - E ai, como posso resolver? E vocé disse, olhando na minha cara, que era
um “expert”! Que vou fazer?

Ce: - Quem podelia nos ajudar? Quem selia tdo inteligente assim?

No quadro seguinte, os dois meninos parecem surpresos € no baldo de dialogo ha
o desenho de uma ladmpada. Cascdo exclama: “Ja sei! Tive uma idéia!” E Cebolinha
pergunta? “Seld que vocé€ pensou no mesmo que eu?”’ Os dois personagens saem
correndo e o proximo quadro mostra o muro que cerca o jardim e eles gritam, olhando
por cima do muro: “Ei, vocés ai! Vocé€s que estdo lendo, por favor, nos ajudem a
resolver este problema!”

E interessante o desfecho, pois a aluna-professora mostra uma histéria que cativa
o leitor, seu aluninho de séries iniciais, que vai querer tentar resolver o problema, pois
foi-lhe “solicitado” que o fizesse, pelos dois personagens da historia. O problema
proposto ¢ de aplicacdo e tem, como caracteristicas, o fato de ser real, de ter um grau
adequado de dificuldade e de ndo ser uma aplicacdo direta das operacdes, exigindo que
os alunos pensem sobre as informagdes dadas.

No final da atividade, quando as participantes trocaram suas histérias e
resolveram os problemas propostos, as dividas, muitas vezes semelhantes as que seus
alunos terdo, foram discutidas em um clima de descontracdo, com o auxilio da

professora, que aproveitou para aprofundar o conteiido envolvido nos problemas.

CONCLUSAO

Em nossas praticas de sala de aula, como professora de Curso Normal ou como
docente de disciplinas de um Curso de Mestrado para professores de Ciéncias e
Matematica, sempre apostamos no uso de novas metodologias para motivar os alunos e
fomentar o desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitam aos
estudantes uma nova postura face ao conhecimento matematico. Neste trabalho,
relatamos uma experiéncia que foi fruto de outra, pois a solicitagdo inicial aos alunos do

mestrado, de que elaborassem e relatassem agdes envolvendo os contetdos estudados,
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gerou, entre outras, essa proposta de criagdo de historias em quadrinhos usando
resolu¢do de problemas.

Acreditamos que tais atividades estimulam a reflexdo e a discussdo, abrindo
espago para o desenvolvimento da autonomia, como professores ou como alunos. E
tarefa da Educagdo transformar os alunos em individuos criativos e curiosos, capazes de

fazer sua propria historia.

Palavras-chave: Historias em quadrinhos. Resolu¢ao de problemas em Matematica.
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